Letter Portret maken

open een nieuw document

Mieww

Maam: Maamiloos-2

Documenllype:  Aangepast

Breedte:
Hoogte:
Resolutie:

leurrmuodus:

Achtergrondinhoud:

Geavanceerd
Kleurprotiel:

Pixelverhouding:

1920
1080
144 Pizelsfinch

RGEBE-kleur ' 8-bits

Wit

Tijdelijk RGB: sRGB IEC61966-2.1

Vierkante pixels

Annularan

Voorinstelling opslaan...

open de foto People, selecteer de man ,klik op masker

toevoegen
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bij originele laag, vinkje uitdoen van de kopie laag een
slimobject maken.

Tekst gereedschap



Code bold,regular,600pt,vioeiend kleur 262626,en de letter A
plaatsen

v o eopt |v| % | Vigsend

Laag onder de kopie laag slepen, geef de kopie laag de naam
man,en zet de dekking op 70%

De laag man mooi plaatsen,en zet de dekking terug op 100%



Laag letter is actief, omzetten in pixels

Selecteer de letter enklikin'de laag van.de man,
vectormasker toevoegen

Rechts klikken op de man en klik op pixels selecteren.

En met hard wit penseel over de armen schilderen



Rechts klikken op tekstlaag selectie omkeren

ing Laag Tekst

jormaal

Selecteren | Filter

Alles
Deselecteren

3D Weergave
Ctrl+A
Ctrl+D

Opnieuw selecteren Shift+Ctrl+D

Venster

«@

Selectie omkeren Shift+Ctrl+| 2

Alle lagen Alt+Ctrl+ A
Selectie lagen opheffen
Lagen zoeken Alt+Shift+Ctrl+F

Lagen isoleren

Kleurbereik...
Scherpstellingsgebied...
Onderwerp

Alt+Ctrl+R

Selecteren en maskeren...
Bewerken

Toename
Gelijkend

Transformatie selectie
Bewerken in Snelmaskermodus

Selectie laden...
Selectie opslaan...

Nieuwe 3D-extrusie

»

Help

Viosiend maken:

10%

@ 3

x

Naamloos-1 @ 66,7% (A, RGB/8) *




Boven laag het masker activeren, en met wit penseel over de
vingertoppen schilderen, het teveel met zwart penseel
verwijderen deselecteer

De foto met de speelkaart openen noem ze kaart,

En zet op je werkje; plaats onderlaag man,

Verklein de kaart en zet ze wat schuin



Groep van drie boven lagen maken,slagschaduw toevoegen

Laagstijl X

Annuleren

Nieuwe stijl...
Globale belichting gebruiken Voorvertoning
Afstand:
Spreiden: &
Grootte: &

Kwaliteit

Contour: ' v

Ruis: &

Kleurbedekking
Verkopbedekling 9 Laag neemt slagschaduw uit
Patroonbedekking Tot standaardwaarden maken Standaardwaarden herstellen

Gload buiten

Slagschaduw

fx.

Lagen samen voegen met Ctrl+schift+alt+e ,en noem de laag
Camera raw, van de laag een slim object maken,

Ga naar filter ,camera raw filter,



Bij fx vignetteren na uitsnijden, stijl prioriteit hooglichten
hoeveelheid op -50

Bij details , verscherpen - hoeveelheid op 10 straal 1.0
details op 25 masker op O, ruisreductie luminantie op 25,
luminatie details op 50,

Bij gesplitste tinten 200, 0, 267, 10 ok klikken
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R: 250

(B 250

B: 250

SEMESAE=

Gesplitste tinten

Hooglichten
Kleurtoon 200
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Verzadiging
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Schaduwen
Kleurtoon
Verzadiging
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Dit was het ,ireene





